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(g) System zur Auswertung von Daten aus einem munzbe 

Die Erfindung hat ein System zur Auswertung von Daten 
aus einem munzbetatigten Spielgerat mit einer Schnittstelle 
am Spielgerat fur die Datenausgabe, einem mit dem Spiel- 
gerat verbundenen Datentrager zum Aufzeichnen von Be- 
triebs- und Identifizierungsdaten des Spielgerates und eine 
entfernt angeordnete Datenverarbeitungseinrichtung mit 
Schnittstelle fur die Ein/Ausgabe von Spielgeratedaten zum 
Gegenstand. Das Auswertesystem umfaBt: 

- eine Speichereinrichtung fur Betriebsdaten im Spielgerat, 

- eine Aufnahme fur elektronische Speicherkarten, 

- eine benachbart der Aufnahme angeordnete Schreib/ 
Leseeinrichtung fur die Ein/Ausgabe von Daten auf/von der 
jeweiligen Speicherkarte in der Aufnahme, 

- eine Datenfreigabeeinrichtung zwischen Speichereinrich- 
V— tung und Schreib/Leseeinrichtung, die nur bei Erfassen vor- 

<bestimmter Daten von der jeweiligen Speicherkarte eine 
Ubertragung von Daten aus der Speichereinrichtung auf die 
CO jeweilige Speicherkarte freigibt, 

00 - elektronische Speicherkarten, die jeweils einen vorbe- 
^ stimmten Code-Datensatz zum Auslesen von Daten aus ei- 
^1 nem bestimmten Spielgerat tragen, und 

O . eine mit der Datenverarbeitungseinrichtung verbundene 
OO Schreib/Leseeinrichtung fur elektronische Speicherkarten. 
CO 

lU 

Q 



itigten Spielgerat 
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Beschreibung 



Die Erfindung bezieht sich auf ein System zur Aus 

ausX L ' am Spielgerat fir die Datfn- 

trS zum"rf'"'' f Spielgerat verbundenen Daten- 
unSaten de^ f ""'^ 'dentifizie- 
netfn nl? Sp.elgerats und einer entfernt angeord- 

turdie Ein/Ausgabe von Spielgeratedaten. 
J."JV^^'^V^ ei"eni solchen System 

ausgestattetes Spielgerat beschrieben. Dieses SDiela^ 

J'enb'erebTalr"^^:"-^" SteuerungT/s S^lct" 
lofdem^oi^L ' ■•r'^r' ^'"^ Hauptsteuereinrichtung 
^ seS St^,S f ^"g«°rdnet ist und mit des- 

tnl k '^^u ^'"^ Datenfemubertragungslei- 

ian^der Be?' K w '^k'^"' Hauptsteuereinrichtung 
ne daS eine rLh- ^^'"'''"^ "lodifiziert werden. oh^ 
FemS tTnn ^^"r^'?f erforderlich ist. 
Ferner kann erne Anzahl solcher SpielgerMte mit der 
Hauptsteueremrichtung gesteuert werden. Berunab- 
gesXJen d?'""^ Spielgerate wird vot 
systems^umer V ^^^^ Selektions- 

traTunf.r. Verwendung einer gemeinsamen Ober- 
tragungsleitung, alternativ mittels separater Obertra- 
forTifhT"' ^"••'^hzufuhren. Bei eiJer AusfQhrungl 
form des bekannten Spielgerates weist dieses eine Ein- 
sS^ienLT/' r ^'^'^^"''^he Signale betreffend deS Ma- 
nchTun? ?h^^^^ ^" ^'""!f ^" Hauptsteuerein- 
der Ohf r^r» Betriebsdaten, die vor 

clJeryti^H^"!!? '^'^S Gerat gespei- 

stand der m" ^■""^'i'- '^^'^ Betriebszu- 

stand der Maschme, die BenutzungshMufigkeit und die 

SS°r Ih" - ein ASchen dt 

Oder S.r^^n^ i Betriebsdaten unnOtig ist 

tra/Jrj" ' '■eduz.ert werden kann. Fur die Ober- 

..nl , ?"u"^" ''■^ Betriebsdaten mit Codesignalen 
und dergleichen verknupft sein ucsignaien 

einerhe«-'""*^ Spielgerat ermoglicht es zwar. Daten 
zTntra£n"sT ^"-^^'!'^^''*" automatisch zu einer 
auszuwerten V^"""''^'""^ abertragen und dort 
schenTem ^' hierzu ist jedoch, daB zwi- 

eSe Date^.S"t "^^^ H^^Ptsteuereinrichtung 

skh nur fm p!m '^^n"^^^"""S vorhanden ist. Dies lafif 
Darem Aufwand pro Spielgerat realisieren. 

fuAnZ ■^^u^'^P^'^ Uberwachungssystem 
fur Spieigerate beschrieben, bei dem iedes SmeLerSt 

iTt'^Sa/steSoT^^.^^'^^'^"^"^-'^^^^^^^^^ 
Sn unri He T J^^eils mit elektrischen Zah- 

und emnf fo'*"^.^? ^" Spielgerates in Verbindung 
ein 3 Betriebsdaten darstellende Signale sow"! 
em spielgeratespezifisches Codiersignal. vJn der Ma 

"er MfsS 'r Module versclie^e- 

tTn SernaTiv "^^^^^ aufgezeichneten Da- 

bJiinnl u ^"sStzlich kann eine Datenverar- 
Da e^nX'rt^S!""^, "^'•^"^^e" ^-i". die mittels eTner 
tuStdem f"^^^ ^'"e-- Telefonlei- 

ind^zweckln Steckmodule 
s na zweckmaOig mit einer eigenen Spannungsversor- 

fons1ig\TsSn''^° dem%pielg' rat und 

und o?:? ent'halten I'f.T'?""^^" , ""^^^angig sind. 
zeitspeicher r^e M '^"f"'.<^hnungselemente mit Lang- 
schaditunren !, ^'^"'^ Vermeidung von Be- 

selt auSiHet unerlaubten Einwirkungen gekap- 
nen I !f, ""'^ ''"'^ aufgrund der darin vorgesehe- 

nen Le.terplatte mit diversen Schaltungsteilen^ sowfe 
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aufgrund der Halterungseinrichtungen relativ volumi- 
nos. 

In der EP-PS 51 579 ist ferner ein Spielgerat beschrie- 
ben, das mit einem mit der Steuerung des Spielgerates 
uber eine Schnittstellenleitung verbundenen Wertkar- 
tenleser ausgestattet ist. Die Schnittstellenleitung wird 
nur dann aktiviert, wenn in den Wertkartenleser eine 
Wertkarte emgeschoben ist. Die Steuerung ist so konzi- 
piert daB das Spielgerat nur durch den Einschub eine 
Wertkarte in den Wertkartenleser betriebsbereit ge- 
macht wird. Auf der Wertkarte sind Werteeinheiten auf- 
bringbar und loschbar. wobei eine eine UmsatzUberwa- 
chung gestattende Einrichtung auf der Wertkarte aufge- 
brachte Werte lesen und gezielt Idschen kann. Hier- 
15 durch ist es moglich. den init dem Spielgerat erzielten 
Umsatz zu iiberwachen. und zwar einerseits durch den 
Betreiber des Spielgerates und andererseits durch das 
Fmanzamt. urn anfallende Steuerung und dergleichen 
erfassen zu konnen. Es ist auch moglich, die wirtkarte 
mit Codes zu versehen. urn eine bestimmte Spielberech- 
tigung nachzuweisen, ferner mit Codierungen betref- 
rend z. B. Land, Typ, Datum, etc. Eine uber den Geldver- 
kehr mit dem Spielgerat hinausgehende Oberwachung 
ist bei der bekannten Anordnung nicht moglich 
_ Ferner ist in der DE-OS 34 16 229 ein System zur 
Steuerung und zum Betrieb elektronisch miteinader 
verbundener Spieigerate vorgesehen. das mittels einer 
ternbedienbaren zentralen Steuereinheit eine Kreditie- 
rung und Debitierung eines Spielerkontos in einem indi- 
vidueJlen Spielautomaten ermoglicht Mittels dieses 
Kommunikationssystems soil ermeglicht werden, daB 
em Spieler mit Kredit an diversen Spielgeraten spielen 
und einen gemeinsamen Kredit beanspruchen kann Fur 
die Kommunikation miteinander und der zentralen 
Meueremheit sind die Spieigerate mit Sender und Emp- 
fanger ausgestattet. Es wird ferner als Reservedaten- 
sammelsystem vorgeschlagen, ein tragbares Modul mit 
K-assettenrekorder zu verwenden, auf dem Kreditdaten 
gesammelt werden und nach Lesen in die zentrale 
bteuereinheit ubernommen werden. Bei diesem System 
ist ledighch die Oberwachung und Steuerung des Geid- 
verkehrs vorgesehen. 

Der Erfindung iiegt die Aufgabe zugrunde, eine Ober- 
wachung von Spielgeraten unter Verwendung eine ent- 
fernt angeordneten Datenverarbeitungseinrichtung zu 
ermoglichen. 

Diese Aufgabe ist erfindungsgemaB bei einem System 
der eingangs genannten Art gelost, das gekennzeichnet 
ist durch eine Speichereinrichtung ftir Betriebsdaten im 
50 Jspielgerat, em Aufnahme fur elektronische Speicherka- 
rten, eine benachbart der Aufnahme angeordnete 
Schreib/Leseeinrichtung fiir die Ein/Ausgabe von Da- 
ten auf/von der jeweiligen Speicherkarte in der Aufnah- 
me, eine Datenfreigabeeinrichtung zwischen Speicher- 
einrichtung und Schreib/Leseeinrichtung. die nur bei 
Erfassen vorbestimmter Daten von der jeweiligen Spei- 
cherkarte eine Obertragung von Daten aus der Spei- 
chereinrichtung auf die jeweilige Speicherkarte freigibt 
elektronische Speicherkarten, die jeweils einen vorbe- 
stimmten Code-Datensatz zum Auslesen von Daten aus 
einem bestimmten Spielgerat tragen. und eine mit der 
uatenverarbeitungseinrichtung verbundene Schreib/ 
Leseeinrichtung fiir elektronische Speicherkarten. Vor- 
teilhafte Weitergestaltungen des erfindungsgemaBen 
bystems sind Gegenstand der Unteranspriiche. 

Das erfmdungsgemaBe System umfaBt als Haupt- 
komponenten eine Speichereinrichtung zum Speichern 
von Daten, die ausgegeben werden konnen. einen trans- 
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nortablen Zwischenspeicher in Form einer elekironi- 
schen Speicherkarte und eine vom Spielgerat getrennte 
Datenverarbeitungseinrichtung, mittels der Daten von 
verschiedenen Spielgeraten ausgewertet werden kon- 
nen. Die im Spielgerat vorgesehene Speichereinrich- 5 
tung ermoglicht es, Daten vom und zum Spielgerat un- 
abhangig vom Spielbetrieb zu ubertragen. Insbesondere 
konnen somit Daten zu einem beliebigen Zeitpunkt aus 
dem Spielgerat ausgelesen werden. Hierdurch ist ein 
flexibler Personaleinsatz ermoglicht 10 

Der als Speicherkarte ausgebildete Zwischenspeicher 
ist auBerordentlich einfach handhabbar. Es handelt sich 
hierbei zweckmaBig um eine Magnetkarte ahnlich Kre- 
dit- oder Scheckkarten. Die Abmessungen solcher Kar- 
ten ebenso wie ihr Gewicht sind auBerordentlich gering 15 
und es ist zugleich ausreichend Speicherplatz auf solche 
Speicherkarten vorhanden. Hierdurch ist die Sicherheit 
erhoht. Fur die Ein/Ausgabe von Daten braucht eine 
solche Speicherkarte lediglich in eine am Spielgerat vor- 
gesehene Aufnahme (Schlitz) eingesteckt zu werden. 20 
Hierdurch wird der Dateniibertragungsvorgang einge- 
leitet und nach Beendigung der Ubertragung, z. B. nach 
einem bestimmten Zeitraum oder einer bestimmten An- 
zeige, wird die Karte wieder entnommen und dann z. B. 
in einem brieftaschenartigen Behalter bis zum Auswer- 25 
tevorgang aufbewahrt. 

Ein weiterer Vorteil solcher elektronischer Speicher- 
karten besteht darin, daB die Organisation der Speicher- 
platze und des Auswertevorgangs auBerordentlich flexi- 
bel sind, was eine ausbaufahige Datenverwaltung er- 30 
moglicht AuBerdem sind solche als Zwischenspeicher 
eingerichtete Speicherkarten sehr preisgiinstig. 

Auf den Speicherkarten sind vorbestimmte Daten 
aufgezeichnet, nach deren Lesen die Datenfreigabeein- 
richtung erst die Datenubertragung von Daten aus der 35 
Speichereinrichtung freigibt, um eine unbefugte Daten- 
abfrage zu verhindern und die Datenausgabe lediglich 
dem Aufsteller oder weiteren befugten Personen zu er- 
moglichen. 

Durch die hohe Flexibilitat und Sicherheit der erfin- 40 
dungsgemaB vorgesehenen Speicherkarte und Daten- 
verarbeitungseinrichtung eignet sich das erfindungsge- 
maBe System auBerordentlich gut fiir eine zentrale Da- 
tenverarbeitung. Infolge der mobiiitatsbegunstigend 
ausgebildeten Speicherkarte stellt es kein Problem dar, 45 
die Speicherkarte entweder direkt zu einem Terminal 
der Datenverarbeitungseinrichtung zu bringen und dort 
die Karte in eine entsprechende Schreib/Leseeinrich- 
tung zu stecken. Anderfifalls kann an einem bestimmten 
Standort, entweder in der Nahe des Spielgerates oder 50 
z. B. im Betrieb des Aufstellers, eine Schreib/Leseein- 
richtung und ein Akustikkoppler vorgesehen werden, 
um die Daten per Telefonleitung zur Datenubertra- 
gungseinrichtung zu schicken. Eine solche zwischen 
Spielgerat und Datenverarbeitungseinrichtung ange- 55 
ordnete Datenubertragungseinrichtung schafft einen 
ausreichenden Zugang zu einer zentralen Auswertung 
der Daten und senkt zugleich den in vielen Fallen zu 
hohen Aufwand einer direkten Obertragungsleitung 
zum Spielgerat. 60 

ZweckmaBig wird als Datenverarbeitungseinrichtung 
ein Personal Computer verwendet. Hierdurch ist das 
erfindungsgemaBe System auBerordentlich vielseitig 
einsetzbar, da eine groBe Anzahl von Betrieben mit Per- 
sonal Computern ausgestattet ist. 65 

Vorteilhaft erweist sich dabei die Anwendung eines 
flexiblen Datenformats, so daB der Schreib/Lesevor- 
gang an die Datenmenge angepaBt erfolgen kann. 



Die Bedienung des erfindungsgemaBen Systems bei 
der Datenubertragung vor Ort ist dann besonders ein- 
fach, wenn das Spielgerat einen optischen und/oder 
akustischen Signalgeber aufweist, der nach Beendigung 
der Datenubertragung auf die Speicherkarte ein Signal 
abgibt. Es werden hierdurch unnotige Wartezeiten ein- 
gespart, die dadurch entstehen, daB eine bestimmte Zeit 
fur den Datenlese/Schreibvorgang fest vorgegeben 
wird und abgewartet werden muB. 

Wenn die Speicherkarten und die Schreib/Leseein- 
richtungen zur Aufzeichnung von Daten mehrerer 
Spielgerate auf einer Speicherkarte eingerichtet sind. ist 
der Signalgeber des Spielgerats vorteilhaft so eingerich- 
tet, daB er ein Signal abgibt. wenn die Speicherkarte fast 
vollgeschrieben ist. In diesem Fall braucht lediglich in 
das nachste Spielgerat eine vorbereitete leere Speicher- 
karte statt der vollen Speicherkarte in die Aufnahme 
gesteckt zu werden, 

ErfindungsgemaB ist es vorgesehen, alle Daten im 
Spielgerat kontinuierlich aufzubereiten und in der Spei- 
chereinrichtung im Spielgerat abzuspeichern. Bei der 
Obertragung auf die Speicherkarte werden jedoch nicht 
alle Daten iibernommen, da dies namlich zu einer Da- 
tenflut fuhren wurde und es zumindest erschweren wur- 
de, eine befriedigende Anzahl von Geraten auszuwer- 
ten. Daher wird von der Datenverarbeitungseinrich- 
tung, d. h. der zentralen Steuerung des Auswertesy- 
stems, vorgegeben, welche Daten aus einem bestimm- 
ten Spielgerat ausgelesen werden sollen. Zu diesem 
Zweck werden auf der Speicherkarte mittels der mit der 
Datenverarbeitungseinrichtung verbundenen Schreib/ 
Leseeinrichtung vorbestimmte Kenndaten aufgezeich- 
net, die die Auswahl der auf die Speicherkarte zu iiber- 
tragenden Daten festlegen. 

Wird keine bestimmte Vorgabe zur Datenausgabe 
gemacht, so ist zweckmaBig vorgesehen, daB ein Spiel- 
gerat einen Stammsatz an Daten sowie gegebenenfalls 
Optionsdaten ausgibt Dies kann z. B. fur Gerate vorge- 
sehen werden, die von der Datenverarbeitungseinrich- 
tung nicht erfaBt sind bzw. fur die keine vorbestimmten 
Daten auf der Speicherkarte vorgesehen sind. Diese ge- 
ben dann nur den im Spielgerat vorgesehenen Daten- 
stammsatz aus. 

Das erfindungsgemaBe Auswertesystem ermoglicht 
es somit, daB jeder Spielgerateaufsteller in der Lage ist, 
die Spielgeratedaten auszuwerten bzw. die Auswertung 
in Gang zu setzen. Dabei ist zum einen eine einfache 
Auswertung ohne Vorgaben und zum anderen eine er- 
weiternde Auswertung mit Vorgaben moglich, um z. B. 
den Aufstellplatz zu beurteilen, das Spielverhalten zu 
erkennen und das Spielgerat zu uberwachen. Diese er- 
weiterte Auswertung ermoglicht es beispielsweise, 
Testgerate an neuen Standorten oder neuer Art zu 
uberwachen und Daten als Entscheidungsgrundlage fur 
wirtschaftliche Entscheidungen zu beschaffen. 

Die eigentliche Datenauswertung erfolgt in der Da- 
tenverarbeitungseinrichtung und ermoglicht eine An- 
zeige, Sortierung etc. der Daten. Danach wird die Spei- 
cherkarte geloscht bzw. fur die Weiterverwendung vor- 
bereitet. Dies kann mittels Menufuhrung erfolgen, so 
daB der Aufsteller als Anwender mil keinerlei Spezial- 
kenntnissen oder -fertigkeiten belastet wird. Er braucht 
lediglich die Speicherkarte zu nehmen und in den be- 
treffenden Schlitz einer Schreib/Leseeinrichtung zu 
stecken, die entweder zum Spielgerat, zu einem Aku- 
stikkoppler oder der Datenverarbeitungseinrichtung 
bzw. deren Terminal gehort. Selbstverstandlich kann 
vorgesehen werden. daB der Anwender die Auswertung 
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selbs, angepaB, an seine 2„ecke wei.er programmieren 

stets die aktuellen Daten. die somit ohne ESSun^ 

kane duroh 1'' ^rundsatzlich moglich. die Speicher- 
der K/, "'chtflQchtigen Speicherbaustein in 

tile ^^^'^^f'^/Leseemrichtung zu ersetzen. Dadurch sind 

SeSr/J^T ^c'^^'V^^ modernen Spielge- ,5 

<j.m' ftP"''^'"^'" Sclinittstelle ausgerUstet sind 
. SchlieBlich 1st noch bevorzugt in die Schreib/Leseein 

flo! "l°?"ch 1st, die genaue Auswertezeit in der Da- 
D7/p5"L""®'^'""*=^'""&'«'^"halten. ' 
Uie Erfindung wird im folgenden weiter anhanH 

gemSBen An'Ji"? -^"^f^hrungsbeispiel des erfindungs- 
TnlJit ^"^^^^'•tesystems mit Datenubertragung. 
Spielgera 2 unterscheidet sich auBerlich von herkom- ,n 
S^M?"'"^^'"!'''" '^'^•g"'^'' d^rin. daB es sdtfic^ eine 

rnir>„ A"fnahme ist eine Sciireib/Leseeinrichtune 
let Inf f"-: die Ein/Ausgabe von Daten angeord^ 

rKobL?r^' '''"^ Schnittstelle i 35 

aie uatenubertragung vom und zum Spielgerat eine 
Speichereinnchtung fQr Betriebsdaten. eSe SnfreT 
gabeeinnchtung zur Freigabe der SchreiSL^ednrich 

Efne delcf ^'"T"^""^ "^'^^--^ Schnittstel^r 
ten^^flS ist'alT • ^P^icherkarte 6 (mit Scheckkar- 40 
lengroBe; ist als Zwischenspeicher fiir Daten vorsese- 

Zur An/°'" ""^ """^ Spielgerat ubertragen wefden 
diem einrvor.'^", ^"^ ^^'^ Spefcherkarte 6 

ver:;hen St"'''"' ^'"^"^ SchnittstelleZ^'elrer'o 

Leseeinriclitung aktiviert und es erfolgt eine Obernrn 
eine entsnrll^h! J ^ ^'^^'S' Kartenauswurf ode 

net n/.H^r'"^^." ""'^ Speicherkarte aufgezfich- 



eingesteckt wird. Nach Dekodierung der Daten werden 
ciiese in der Datenverarbeitungseinrichtung weiterver- 
arbeitet und nach Wunsch und entsprechend den ange- 
schlossenen Geraten ausgedruckt. angezeigt oder zu ei- 
^n'c Z-T^!^ Datenverarbeitungsaniage ubertragen. 
Anschl.efiend oder sofort nach dem Lesen der Daten 
von der Speicherkarte wird diese nach Wah! geloscht 
autezdSr Weiterverw^ndung 

Das in Fig. 2 dargestellte zweite Ausfahrungsbeispiel 
der Erfindung unterscheidet sich von dem in Fig 1 dar- 
gestellten Ausfahrungsbeispiel lediglich darin, daB die 
Schr^lS' ""d/i« zugeordnete Schnittstelle mit 
^chreib/Lesekopf nachgerustet worden sind. Diese Tei- 
le befinden sich in einer angesetzten Box 12 seitlich am 

sfems'dSerben"'" ^"""^^ ^y- 
In Fig. 3 ist ein drittes Ausfahrungsbeispiel des erfin- 
toTlT'^'" ^^rrt'^'''""' das sicJ Sarin 

r^pl H pT^"''^''^"'"^''*^" Ausfuhrungsbei- 
St unrf oi't unterscheidet, daB zwischen Spiel- 
gerat und Datenverarbeitungseinrichtung eine Telefon- 
ubertragungseinrichtung zwischengeschaltet ist Statt 
der Schnittstelle 10 befindet sich dne entspShf^de 
Schnittstelle mit Aufnahme 10' an einen Akustikkoppler 
14 angeschlossen. der mit einem Telefonapparat 16 ge- 

ru^^Si-''--^r^'U^^'''^^^' " '■^'^ gezeigten Ausffh- 
rungsbeispiel um Gerate und Einrichtungen im Bereich 
des Aufstellungsplatzes. 

zwdten TH.r'""' «'"e;T«Jefonleitung 18 mit einem 

vrrbinnl H ^.''P^!:^' ^ ^^'"^^ des Aufstellers 
verbunden der die Auswertung durchfuhren mochte 

det n J'? fl Datenverarbeitungsdnrichtung 8 befin- 
aI T-tl telefonapparat 20 ist wiederum mit einem 
Akustikkoppler 22 gekoppelt. 

Die Funktion und Bedienung des Auswertungssv- 
stems gemaB Fig. 3 entspricht im wesentlichen derjeni- 
gen der vorhergehenden Ausfiihrungsbeispide. Vor Ort 
wird die Speicherkarte 6 in die Aufnahme bd der 
Schmttstelle 10' dngeschoben. Dann erfolgt die Daten- 
ubertragung mittels des Akustikkopplers 14 und des am 
anderen Standort befindlichen Akustikkopplers 22 in 
bekannter Weise. Die Datenauswertung erfolgt in der 
datenverarbeitungsdnrichtung. die ihrersdts wiederum 
uaten und Kontrollcodes mittels der Schnittstelle 10' 
auf der Speicherkarte 6 aufzeichnen kann. 

Das Datenformat ist vorzugsweise 8 Bit. Es werden 
beisp.elswdse 192 Werte fur Sofortanweisungen 
grundsatzlich 32 Bit) bereitgestellt. die die Kasse. Spie- 
lezahler und dergleichen betreffen, wobei die Ken- 
nungsdaten z. B. die Geratekennzahl, die Hallennummer 
und die Geratenummer sowie den Geratetyp umfassen 
63 weitere Werte werden z. B. als sogenannte TAGs 
verwendet^ z. B. um festzulegen, daB dne Normalaus- 
wertung oder eine Serviceauswertung erfolgen soil, daB 
nun Uberv/achungsdaten kommen, und fur eine Gerate- 
dateK Es konnen fur die zu ubertragenden Daten varia- 
Dle Datenfolgen verwendet werden. wobei die Daten 
selbstverstandlich immer binar. gewohnlich in den AS- 
<-i-Code umgesetzt, sind. 

,aKi^™c^'''!'^^"' '^^'■den als Daten erfaDt der Spiele- 
f.n A . ^«^ie als Uberwachungsda- 

ten Datum. ZeiLAnzahl der Tiiroffnungen, Einschaltzei- 
ten. Datum und Uhrzeit der letzten Auswertung. etc Es 
konnen femer Ubertragen werden Munzrohrinhalte. 
K-asseninhalt, Munzeinnahmen. Nachfullungen. System- 
auswertedaten sind beispielsweise Tastenbetatigungen. 
1 retferzahler, verschiedenartige Geldgewinne, etc. Es 
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wird z. B. erfaBt, an welchem Tag wieviele Spiele bzw. 
wieviele Spiele je Stunde gespieit worden sind, Eine 
Fehlerdiagnose kann einzelne Fehlerqueiien umfassen. 
Dies sind nur Beispiele von Betriebsdaten fur die Ober- 
tragung und Auswertung. 

Selbstverstandlich konnen die Daten verschlusselt 
werden. 

Patentanspruche 

1. System zur Auswertung von Daten aus einem 
miinzbetatigten Spieigerat, mit 

— einer Schnittstelle am Spieigerat fur die Da- 
tenausgabe, 

— einem mit dem Spieigerat verbundenen Da- 
tentrager zum Aufzeichnen von Betriebs- und 
Identifizierungsdaten des Spielgerats und 

— einer entfernt angeordneten Datenverar- 
beitungseinrichtung mit Schnittstelle fur die 
Ein/Ausgabe von Spielgeratedaten. 

gekennzeichnet dutch 

— eine Speichereinrichtung fur Betriebsdaten 
im Spieigerat, 

— eine Aufnahme (4, 12) fur elektronische 
Speicherkarten, 

— eine benachbart der Aufnahme zugeordne- 
te Schreib/Leseeinrichtung fiir die Ein/Ausga- 
be von Daten auf/von der jeweiligen Speicher- 
karte in der Aufnahme, 

— eine Datenfreigabeeinrichtung zwischen 
Speichereinrichtung und Schreib/Leseeinrich- 
tung, die nur bei Erfassen vorbestimmter Da- 
ten von der jeweiligen Speicherkarte eine 
Ubertragung von Daten aus der Speicherein- 
richtung auf die jeweilige Speicherkarte frei- 
gibt, 

— elektronische Speicherkarten (6), die jeweils 
emen vorbestimmten Code-Datensatz zum 
Auslesen von Daten aus einem bestimmten 
Spieigerat tragen, und 

— eine mit der Datenverarbeitungseinrich- 
tung (8) verbundene Schreib/Leseeinrichtung 
(10, 10') fur elektronische Speicherkarten. 

2. System nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daD das Spieigerat einen optischen und/oder 45 
akustischen Signalgeber aufweist, der nach Beendi- 
gung der Dateniibertragung auf die Speicherkarte 
ein Signal abgibt. 

3. System nach Ansprnch 2, dadurch gekennzeich- 
net daB die Speicherkarte und die Schreib/Leseein- 50 
richtungen zur Aufzeichnung von Daten mehrerer 
Spielgerate auf einer Speicherkarte eingerichtet 
smd und der Signalgeber des Spielgerats eingerich- 
tet 1st, em Signal abzugeben, wenn die Speicherka- 
rte fast vol] geschrieben ist. 

4. System nach einem der Anspruche 1 bis 3. da- 
durch gekennzeichnet. daB auf der Speicherkarte 
(6) vorbestimmte Kenndaten aufgezeichnet sind. 
die die Auswahl der vom Spieigerat auf die Spei- 
cherkarte zu iibertragenden Daten festlegen. 

5. System nach einem der Anspruche 1 bis 4 da- 
durch gekennzeichnet, daB die Datenverarbei- 
tungseinrichtung (8) ein Personal Computer ist. 

6. System nach einem der Anspruche 1 bis 5. da- 
durch gekennzeichnet, daB zwischen Spieigerat (2) 55 
und Datenverarbeitungseinrichtung(8)eine Daten- 
fernubertragungseinrichtung (10', 14, 16, 18. 20, 22) 
mbesondere mit Akustikkoppler (14, 22) und Tele- 
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fonIeitung(18),geschaltet ist. 

7. System nach den Anspruchen 1 bis 6, dadurch 
gekennzeichnet, daB die einzelnen Daten des Spiel- 
gerates (2) jew,eils eine individuelle Kennzeichnung 
besitzen. 

8. System nach den Anspruchen 1 bis 7, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Speicherkarte (6) uber lan- 
gere Zeit unter VerschiuB in dem Spieigerat ver- 
bleibt. 

9. System nach einem oder mehreren der Ansprii- 
che 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet. daB die Spei- 
cherkarte (6) durch einen nichtfluchtigen Speicher- 
baustein in der Schreib/Leseeinrichtung (10, 10') 
ersetzt ist. 

10. System nach einem oder mehreren der Ansprii- 
che 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, daB in die 
Schreib/Leseeinrichtung (10, 10') ein Datum/Uhr- 
zeit-Baustein integriert ist. 
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